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REGULAMENTO LIGA EQUIPAS 2025

1. CONDICOES DE PARTICIPACAO
1.1. O estabelecimento onde irdo decorrer os jogos tem de possuir uma ou mais maquinas de setas Phoenixdarts.

1.2. Para poderem participar na liga é necessario a constituicdo de uma ou mais equipas de 4 jogadores no minimo e 6 no maximo.

1.3. Cada jogador tem de possuir um cartdo Phoenix que utilizard nos encontros. Como a gestdo da liga sera realizado pelo servidor um
jogador que ndo tenha presente o cartdo tera de utilizar o seu PIN, caso o tenha ativo.

1.4. Para que a inscri¢do de um jogador possa ser aceite tera de ter realizado pelo menos 50 partidas VersusMovie (online) ou em
competicoes (Ligas ou Championships).

1.5. Cada equipa terd de nomear um capitdo que serd o elo entre a organizagdo e os jogadores.

1.6. Nenhum jogador podera estar inscrito em mais que uma equipa.

1.7. No caso de se verificarem jogadores com contas de membro Phoenixdarts duplicadas, adulteragdes de médias ou qualquer forma de
adulteracdo da verdade desportiva, a equipa sera eliminada da liga ndo tendo direito a qualquer prémio.

2. CALENDARIO

2.1. Liga Online:

A liga inicia-se na semana de 16 fevereiro de 2025 sendo que o prazo de inscrigdes acaba a 31 janeiro 2025.

O calenddrio de jogo estard disponivel nas maquinas e no Facebook® da Phoenixdarts Portugal em facebook.com/phoenixdartsportugal.

O Calendario da competigdo podera sem consultado na App da Phoenix ou em http://play.phoenixdarts.com

2.2. 22 Fase:

A 22 fase do apuramento inicia-se 1 a 2 semanas apds o término da Liga Online. As equipas participantes serdo informadas através dos grupos
do WhatsApp. Os grupos serdo formados pelas equipas melhores classificadas na fase de liga das respetivas categorias.

2.3. Finais Nacionais:

As Finais Nacionais realizam-se presencialmente em data e local a comunicar atempadamente pela organizagao.

3. INSCRICOES

3.1. Alinscrigao tem o valor de 60 por equipa.

3.1. As inscrigdes serdo realizadas com o operador regional. N3o serd aceita outra forma de inscricao.

3.2. Ao proceder ao ato da inscrigdo os elementos da equipa declaram que aceitam as condigGes do regulamento.

4. SUBSTITUICOES
4.1. As equipas podem realizar 2 substituigdes durante a competigao.

4.2. Todas as substituicdes tém de ser comunicadas a organizagdao no minimo 24 horas antes do préximo jogo.

4.3. As equipa podem realizar substituigoes desde que a média do rating dos 4 melhores jogadores ndo atinja o rating da Gltima equipa do
grupo acima. Esta regra aplica-se a todas as categorias/grupos exceto a primeira categoria.

4.4. Caso uma equipa inscreva menos de 6 jogadores poderd adicionar elementos até completar o nimero maximo permitido. Cada jogador
que entre terad quer ter rating inferior ou igual ao pior da equipa atual. Esta regra aplica-se a todas as categorias/grupos exceto a primeira
categoria.

4.5. Nenhum jogador poderda entrar numa equipa caso ja tenha estado inscrito em outra no decorrer desta competicao.

4.6. Substituices e adi¢do de jogadores apenas podem ser realizadas até a antependltima jornada. Também ndo sera possivel efetuar
alteragdes nas fases seguintes (22 fase e Finais Nacionais).

5. REGRAS ESPECIFICAS

5.1. Todos os encontros sdo realizados exclusivamente em maquinas Phoenix.
5.2. Os jogos serdo realizados as 32s ou 53s feiras as 21:30, ndo havendo periodo de tolerancia.

5.3. Para cada grupo/categoria sera criado um grupo na aplicacdo Whatsapp com elemento(s) da organizagio e os capities de equipas
correspondentes. Os capitdes terao de aceitar entrar e participar no grupo criado.

5.4. Todas as comunicagoes oficiais (adiamentos, atrasos, etc.) tém se ser realizados no grupo de Whatsapp criado. Qualquer outra forma
de comunicagdo sera descartada pela organizagdo, exceto quando regulamentado.
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5.5. O uso do grupo do Whatsapp é exclusivo para comunicagdo entre as equipas e a organiza¢do. Ndo serdo aceites outro tipo de
comunicacdo. E expressamente proibida a utilizagdo de linguagem ofensiva, discriminatéria ou difamatdria. A méa conduta no grupo pode
resultar na expulsdo imediata da equipa da liga.

5.6. Caso surja algum imprevisto, atraso, antecipa¢dao ou adiamento de jogos o capitdo da equipa em falta tem de comunicar ao capitdo da
equipa adversaria. Para bom funcionamento da liga aconselhamos fair-play e a remarcagdo de jogos. Esta opinido da organizagdo ndo é
vinculativa pelo que a equipa que ndo esteja em falta podera ndo aceitar o pedido.

5.7. N3o sdo permitidas antecipa¢Bes ou adiamentos de jogos em que a data do encontro ultrapasse a jornada anterior/seguinte. Tamb ém
ndo sdo permitidos adiamentos nas 2 ultimas jornadas da Liga. Nestes casos a equipa que requisitar a mudancga de calendario perderd o
encontro por 13-0.

5.8. Caso uma equipa seja desclassificada na ultima jornada nao havera alteragdo pontual nos jogos realizados por esta.

5.9. Caso o estabelecimento onde uma equipa esteja inscrita encerre temporariamente ou definitivamente, o capitdo tera de fornecer, em
tempo Util, 0o nome de um estabelecimento alternativo para a(s) jornada(s) seguinte(s).

5.10. As equipas serdo ordenadas pela média do rating dos 4 melhores jogadores e divididas por grupos. As melhores de cada grupo passardo
a fase seguinte.

6. CONDICOES GERAIS

6.1. Fair-play, bom comportamento e boa conduta sdo obrigatdrios a todos os jogadores durante todo o encontro.

6.2. Os jogadores tém de demonstrar espirito desportivo no momento da derrota e no momento da vitéria. Tém de se abster de comentarios
e/ou gestos que possam afetar a equipa adversaria.

6.3. A Liga é um complemento da atividade dos estabelecimentos e ndo a sua principal. Os jogadores tém que se adaptar a outras atividades
que decorram nesse espago.

6.4. Todos os jogos devem ser jogados com o siléncio necessdrio a concentragao dos intervenientes.

6.5. Todas as deslocagdes e quaisquer encargos ou prejuizos decorrentes da participagdo nas provas da Liga sdo por conta e risco das equipas
e jogadores.

6.6. O desrespeito dos pontos anteriores (7. CONDICOES GERAIS) poderd implicar sansdes disciplinares por parte da organizacio.

6.7. As situacdes ndo previstas pelo regulamento serdo avaliadas e resolvidas em tempo util pela organizagao.

6.8. A distancia entre o centro do alvo e a linha de langamento é 297cms.

6.9. Todos os dardos tém de ter ponta plastica e ndo exceder o peso maximo de 20gr.

6.10. O jogador so6 deve langar os dardos apds autorizagdo da maquina.

6.11. Caso uma seta, ao ser langada, a maquina marque um valor diferente do local onde embateu é considerado o valor reconhecido pelo
equipamento.

6.12. Os langamentos tém de ser realizados sem que o pé ultrapasse a linha de langamento. O jogador pode inclinar-se, mas ndo deve
ultrapassar a linha até que a Ultima seta atinja o alvo.

6.13. Um langamento é sempre considerado valido desde que o dardo seja projetado em dire¢do a maquina, atingindo-a ou ndo e
independentemente de o langamento ter sido registado ou nao.

6.14. Como esta competicdo é realizada online, as equipas devem verificar atempadamente (preferencialmente na véspera dos jogos) as
camaras da maquina onde vao jogar, se a mesma tem ligagdo a internet estavel e a existéncia de alguma avaria. Caso a equipa detete que
uma das camaras nao estd a funcionar corretamente, falta de ligagdo & internet ou avaria da maquina deve contactar a organizagdo e a
equipa adversaria, através do grupo do Whatsapp. A organizacao contactara o operador local para tentar resolver a situagdo antes da hora
de inicio do jogo se tal for possivel. Na impossibilidade de realizar o encontro na data e hora previamente marcada pelas razes acima
referidas, o encontro fica automaticamente marcado para o dia seguinte ao da data inicial as 21:30H. Caso ndo seja possivel realizar o jogo
na nova data por indisponibilidade de uma ou das duas equipas, a organizagao aceita uma nova data para a realizagdo do encontro desde
gue seja por mutuo acordo das equipas e que o encontro seja realizado antes da jornada seguinte (a nova data deve ser comunicada a
organizagdo e publicada no grupo de Whatsapp). No caso do encontro ndo se realizar serd atribuida 0 “zero” pontos a ambas as equipas.
6.15. No caso de avaria da maquina no decurso do encontro os capitdes devem decidir se o encontro continua. Caso a avaria impossibilite a
continuidade do encontro e caso ndo seja possivel a reparagdo em tempo Util, o encontro fica automaticamente marcado para o dia seguinte
ao da datainicial as 21:30. Caso ndo seja possivel realizar o jogo na nova data por indisponibilidade de uma ou das duas equipas, a organizagao
aceita uma nova data para a realizagdo do encontro desde que seja por mituo acordo das equipas e que o encontro seja realizado antes da
jornada seguinte (a nova data deve ser comunicada a organizac¢do e publicada no grupo de Whatsapp). No caso do encontro ndo se realizar
sera atribuida 0 “zero” pontos a ambas as equipas.

6.16. No caso de falta energética o jogo recomega conforme indicagdo da maquina.

6.17. Todas as situagGes ndo previstas neste regulamento devem ser submetidas a avaliacdo da organizagdo em tempo Gtil com vista a sua
resolugdo.
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7.JOGOS NA LIGA ONLINE

7.1. Os encontros sdo constituidos por 6 partidas de 501, 6 de Standard Cricket e 1 de 701 Gallon, totalizando 13 partidas.

7.2. Em todas as partidas os jogadores sdo obrigados a identificarem-se com os cartdes Phoenix ou PIN.

7.3. Para os grupos da primeira categoria os jogos de 501 e 701 sdo Double-In e Double Out, meio a 50/50, jogados em Team 2:2, ndo
podendo iniciar no single bull. Para as restantes categorias o 501 serd apenas Double-Out, meio a 50/50 e Team 2:2.

7.4. Os jogos de Cricket Standard sdo jogados em duplas (Team 2:2).

7.5. Todos os jogos sdo realizados a melhor de uma partida.

7.6. Os jogos serdo realizados conforme a tabela abaixo.

# Jogo Jogadores Casa Jogadores Visitantes
1 501 12 12

2 501 34 34

3 Cricket Team 13 13

4 Cricket Team 24 24

5 501 41 41
6 501 32 32
7 Cricket Team 21 21
8 Cricket Team 43 43

9 501 13 13
10 501 24 24
11 Cricket Team 31 31
12 Cricket Team 24 24
13 701 Gallon 1234 1234

7.7. A ordem dos jogadores é definida pela ordem de passagem dos cartGes no inicio da partida. Depois da partida ter iniciado ndo sera
possivel a alteragdo da ordem.

7.8. Nao é permitido trocar a ordem de partidas.

7.9. Cada equipa tem direito a duas substituicdes por encontro, as substitui¢des feitas durante o encontro sdo definitivas, o jogador que sai
ndo pode voltar a entrar. Se existir algum problema com a maquina as substituicdes poderao ser manuais. Caso o fagam sdo obrigados a
informar a organizagdo através do email competicoes@phoenixdart.pt da alteragdo, com risco de perda do encontro se o procedimento ndo
for cumprido. Um jogador que saia ndo podera reentrar na partida.

7.10. Quando uma substituicdo for requisitada pela equipa adversaria é obrigatdrio aceitar a alteragdo. Se por erro for recusada a equipa
requisitante tem de fazer o pedido novamente. Caso seja constantemente recusada a equipa sera penalizada com a derrota de um jogo. Esta
penalizagdo tem de ser comprovada com um video da recusa de alteragdo.

7.10. Os capitdes de equipa serao as entidades ajuizadoras de todas as situagdes e anomalias que possam acontecer durante o encontro,
recorrendo para esse efeito ao regulamento.

7.11. Todos os encontros terdo de ser concluidos, mesmo que exista alguma violagdo do regulamento pela equipa adversaria. A falha da
conclusdo do encontro resultard na atribuicdo de falta de comparéncia a equipa desistente.

8. CLASSIFICACAO

8.1. Por jornada serdo atribuidos 3 pontos por vitdria, 2 por derrota e 0 por falta de comparéncia/desclassificagdo.
8.2. Os resultados apresentados na maquina, App ou site poderdo ndo representar a classificagdo oficial.
8.3. A ordem da classificagdo serd realizada tendo em conta os seguintes fatores:
2 - Maior numero de pontos.
22 - Confronto direto entre equipas empatadas.
2 - Maior nimero de partidas ganhas no total da Liga.
2 - Menor niumero de jogos ganhos por falta de comparéncia.
52 - Jogo entre as equipas empatadas.
8.4. No final da Liga Online serdo publicados os resultados.
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9.JOGOS 22 FASE

9.1. Os grupos sdao formados pelas equipas melhor classificadas na Liga Online.

9.1. Cada jogador tem de possuir um cartdao Phoenix que utilizara nos encontros. Como a gestao das Finais sera realizada pelo servidor um
jogador que ndo tenha presente o cartdo tera de utilizar o seu PIN, caso o tenha ativo.

9.2. A ordem dos jogadores é definida pela ordem de passagem dos cartGes no inicio da partida. Depois da partida ter iniciado ndo sera
possivel a alteragdo da ordem. Ndo é permitido trocar a ordem das partidas.

9.3. Na Fase de Grupos a partida comeca pela equipa da casa (sorteada pelo servidor) e, em caso de empate o 701 Gallon inicia-se pela
equipa visitante. Todos os restantes jogos sdo de saida alternada.

9.4. Os encontros sdo constituidos por 6 partidas de 501, 6 de Standard Cricket e 1 de 701 Gallon, totalizando 13 partidas, conforme tabela

abaixo. Na Fase de Grupos todos os 13 jogos tém de ser concluidos.

# Jogo Jogadores Casa Jogadores Visitantes
1 501 12 12

2 501 34 34
3 Cricket Team 13 13
4 Cricket Team 24 24

5 501 41 41
6 501 32 32
7 Cricket Team 21 21
8 Cricket Team 43 43

9 501 13 13
10 501 24 24
11 Cricket Team 31 31
12 Cricket Team 24 24
13 701 Gallon 1234 1234

9.5. Para os grupos da primeira Divisdo os jogos de 501 e 701 Gallon sdo Double-In e Double Out, meio a 50/50, ndo podendo iniciar no
single bull. Para as restantes Divisdes o 501 e 701 Gallon serdo apenas Double-Out, meio a 50/50.

9.6. Todos os jogos sdo em modo Team 2:2 exceto o 701 Gallon em que participam os 4 jogadores de cada equipa.

9.7. Cada equipa tem direito a duas substituicdes por encontro. Um jogador que saia ndo podera reentrar na partida.

9.8. Todos os encontros terdo de ser concluidos, mesmo que exista alguma violagdo do regulamento pela equipa adversaria. A falha da
conclusdo do encontro resultara na atribuigdo de falta de comparéncia a equipa desistente.

9.9. Ndo sdo permitidas antecipacées ou adiamentos de jogos em que a data do encontro ultrapasse a jornada anterior/seguinte. Também
ndo sdo permitidos adiamentos na ultima jornada.

10. CLASSIFICACAO 22 FASE

10.1. Por jornada serdo atribuidos 3 pontos por vitéria e 2 por derrota e 0 por falta de comparéncia/desclassificagdo.
10.2. Os resultados apresentados na maquina, App ou site poderdo ndo representar a classificagdo oficial.
10.3. A ordem da classificagdo sera realizada tendo em conta os seguintes fatores:

2 - Maior nimero de pontos.

2 - Confronto direto entre as equipas empatadas.

2 - Maior nimero de partidas ganhas no total da 22 fase.

42 - Jogo entre as equipas empatadas (701 Gallon)

10.4. Passam as finais nacionais as equipas melhor classificadas.
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11. FINAIS NACIONAIS

11.1. Equipas apuradas na Fase de Grupos
11.2. O Regulamento das Finais Nacionais sera enviado as equipas apuradas atempadamente antes das finais.
11.2. Prémios nas Finais Nacionais

12 Divisao 22 Divisdao 32 Divisdo 42 Divisao
420 + TROFEU 420 + TROFEU 420 + TROFEU 420 + TROFEU
300 + TROFEU 300 + TROFEU 300 + TROFEU 300 + TROFEU
210 + TROFEU 210 + TROFEU 210 + TROFEU 210 + TROFEU
120 + TROFEU 120 + TROFEU 120 + TROFEU 120 + TROFEU

60 60 60 60
60 60 60 60
60 60 60 60
60 60 60 60

12. DIREITOS DE IMAGEM

12.1. O jogador ao participar no torneio declara que aceita que, para todos os efeitos legais, cede de forma gratuita e incondicional e de
forma perpétua, a Phoenixdart Portugal, os direitos de utilizagdo da sua imagem , tal como captada nas fotografias e filmagens realizadas
durante o evento “Liga Nacional Equipas 2025”, autorizando a sua reproducdo, publicagdo, adaptagdo, utilizacdo e reutilizagdo nos meios,
nacionais e internacionais, diretamente ou através de terceiros, para publicar, divulgar ou promover os respetivos servigos, nomeadamente
o seu site, Youtube®, Facebook®, ou em qualquer outro média ou meio de comunicagéo.

13. ORGANIZACAO

13.1. A organizagdo reserva o direito de tomar qualquer agdo que considere necessaria a defesa dos seus interesses legitimos como entidade
promotora da Liga.
13.2. A organizagdo podera alterar este regulamento caso verifique necessidade. As alteragdes serdo notificadas aos capitdes de equipa.
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